


Mbysl szybko ~ nie traé glowy!
Dobrze jest byé Jasniepanem! Poddani plaszczg

sie u twych stép, posiadasz nieskoriczone bogactwo
i sprawujesz absolutna wtadze nad catym krajem.

Jest jedno mate ale...Wiesz, ze twoi poddani spiskuja

przeciwko tobie — zazdroszcza ci majatku i chca
zagarngé go dla siebie — oczywidcie wytgczajac cie przy
tym z gry.

Decydujesz sie wiec zabezpieczyé swoje panowanie
i wyeliminowaé rywali wysylajac za nimi kata
z nakazem egzekucji. Niestety, twoj kat, chociaz
niezwykle entuzjastycznie nastawiony do swojej pracy,
to naiwny typ, tatwy do zmanipulowania i zwiedzenia
na manowce, jesli ktos ma dosé sprytu.

Kto bgdzie pierwszym bez iadnej wyméwki, by
ominaé swéj pogrzeb? Gdy katowski topér zaczyna
cigé, nawet Jasniepan nie jest bezpieczny!




Rawartost puSetfa:

& 8 kart postaci

% 8 zetondéw eliminacji

% 8 dodatkowych kart postaci
% 1 karta Nakazu Egzekucji
% 42 karty spisku

# 72 zetony ztota

% 1 instrukcja

Smier¢ Jagniepanu! jest rozgrywana w ciagu kilku rund — kazda z nich
zawiera jedna, lub wiecej egzekucji. Kazda egzekucja zaczyna sig, gdy
Jasniepan wybiera jednego z graczy. Gracz ten bierze Nakaz Egzekucji,
nastgpnie musi sprébowa¢ przekazaé go komus innemu — najlepiej
z powrotem do Jasniepana - zwykle przy pomocy karty spisku. Gracze
przekazuja Nakaz Egzekucji tak dlugo, az jeden z graczy nie bedzie
moégt zagraé karty, aby si¢ obroni¢. Gracz zostaje wyeliminowany
z rundy, a egzekucja si¢ koriczy. Jesli wyeliminowanym graczem jest
Jasniepan, kosiczy si¢ runda. W innym wypadku, egzekucja trwa tak
dtugo, az Jasniepan nie zostanie wyeliminowany lub zostanie ostatnia
postacia w grze.

Jesli Jasniepan zostaje ostatnia postacia w rundzie - wygrywa gre! Jesli
wczedniej zostanie wyeliminowany, gracze zmieniaja role i zbierajg
dochéd. Nastepnie, rozpoczyna sig¢ nowa runda i nowa egzekucja.

Poza pozostaniem ostatnim niewyeliminowanym graczem, Jasniepan
moze wygraé, gdy zbierze 30 sztuk ztota po zebraniu dochodu, na
poczatku rundy.



Stowa Iimqowe

HARtywni gracze — Aktywni gracze, to postaci, ktére nie zostaly
wyeliminowane w tej rundzie. Karty dotycza wylacznie aktywnych
graczy. Gracze, ktdrzy zostali poddani egzekucji nie uczestnicza
w zadnych egzekucjach do konca rundy. Na potrzeby niniejszej
instrukcji okreslenie ,gracze” oznacza ,aktywnych graczy”. Gracze
wyeliminowani nie biora udzialu w grze do czasu momentu zmiany
postaci w nast¢pnej rundzie.

Zatrzymany — Nakaz Egzekucji jest
,zatrzymany , gdy ostatnia zagrana karta
spisku zostata catkowicie rozpatrzona.
Niektére karty mozna zagra¢ tylko, gdy
Nakaz Egzekudji jest zatrzymany.

€9gzc¢Rucja — egzekucja zaczyna sie, gdy
Jasniepan wybiera jednego z graczy do
otrzymania Nakazu Egzekucji. Nakaz
jest przekazywany pomigdzy graczami
tak diugo, az ktdéras z postaci zostanie
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wyeliminowana. Woéwczas Egzekucja
si¢ kornczy. Niektdre karty pozwalaja
zakonczy¢ fazg egzekucji bez egzekucji
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gracza.

Bra¢ i Dawaé — Wazne, aby rozrézniaé pojecia brania i dawania
Nakazu Egzekucji, dlatego zostaly one pogrubione na kartach.
Niektére efekty zalezg od tego czy Nakaz Egzekucji zostat dany czy

wzicty.

Ztoto — Wszystkie pieniadze w grze,
niezaleznie od koloru czy nominatu,
sa nazywane zlotem (np. moneta
o wartosci 5 to 5 sztuk zlota). Gracze
moga wedle potrzeby rozmienia¢ swoje
pienigdze na wigksze lub mniejsze
monety.
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Wpyeliminowaé — Sprawi¢, ze
jeden z graczy zostaje chwilowo
wykluczony poprzez otrzymanie
Nakazu Egzekucji.

Karty Spisku — Waszystkie
mate karty bez postaci, uzywane
do przemieszczania Nakazu

Egzekucji

Ranga i Docbdd — Kazda z kart postaci
posiada swoja rangg, umieszczong
w tarczy na karcie @, oraz dochéd,

>
pokazany w postaci monety@.

E Kiedy zagrywass kartg spisku

2 tarczy (@) aby prackszat

Runda — Runda jest serig egzekucji,
koriczacych sig, gdy dojdzie do egzekucji Jasniepana lub jesli zostanie
ostatnig postacia w grze (w tym drugim wypadku wygrywal).

Miejsce — Niektére z kart odnosza si¢ do miejsca przy stole, ktdre
zajmuje aktywny gracz w trakcie gry.

Tehkst na kartach i instrukcja
Czasami tekst na karcie moze przeczy¢é zasadom w instrukgji.
W takim wypadku tekst na karcie przewaza nad instrukeja.




?g}gofow anie gry

Zacznijcie od usuniecia dodatkowych postaci z gry. Posiadaja one
symbol czerwonego krzyza (bzﬁ) Nastepnie, wezcie tyle kart postaci,
ilu jest graczy. Musicie wzia¢ kart¢ Jasniepana, ale resztg postaci
mozecie dobra¢ wedle uznania (lub wybra¢ je losowo). Przez kilka
pierwszych gier, sugerujemy nastgpujacy dobdr postaci:

% 4 graczy — Jasniepan, Kapitan, Giermek i Wiesniak
& 5 graczy — jak wyzej + Generat

# 6 graczy — jak wyzej + Rycerz
% 7 graczy — jak wyzej + Stuga
% 8 graczy — wszystkie postaci

1. Rozdajcie losowo przygotowane
karty postaci graczom

2. Kazdy z graczy otrzymuje 5 sztuk

ztota. Poldicie resztg na srodku ..'.

stotu. W ten sposéb tworzy sig

Skarbiec.

3. Przetasujcie  stos  kart spisku.
Potézcie je rewersem do gory
tak, aby byly fatwo dostgpne dla
wszystkich. To bedzie wasz stos
doboru.

4. Umiesccie 8 prostokatnych zetonéw
Eliminacji (od 1 do 8) na stole.
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Rozgrywka

Kazda runda podzielona jest na 4 fazy, ktére musza by¢ wykonywane
po kolei. Kazdg faze¢ rozgrywa si¢ tylko raz w danej rundzie, poza faza
4: Egzekucjami.

FAZA 1. DOBOR Kazdy z graczy dobiera do dwéch
kart spisku, do swojego limitu kart w rece. Limit
kart dla wigkszosci postaci wynosi 4 karty, wiec jesli
kedrys z graczy rozpoczyna rundg z trzema kartami,
moze dobra¢ tylko jedna, a gracz z czterema nie
dobiera ich wcale.

FAZA 2. DOCHOD Fazg¢ t¢ naleiy
pomingé podczas pierwszej rundy
rozgrywki. Kazdy z graczy pobiera
swéj dochdd ze Skarbea, w liczbie
umieszczonej na symbolu monety (@)
na jego karcie postaci.

FAZA 3. KORONACJA Nalezy sprawdzi¢, czy
Jasniepan nie posiada 30 sztuk ztota. Jesli tak, gra
konczy sie jego zwyciestwem! Jedli nie, przejdzcie do
kolejnej fazy.




FAZA 4. EGZEKUCJE Jasniepan
wybiera jednego z graczy, aby wziat
Nakaz Egzekucji (tak jak opisano
to na karcie Jasniepana). Gracz ten
musi wzigé Nakaz i sprébowa¢ daé
go innemu graczowi, zagrywajac
karte spisku z reki. Zagrane karty
spisku ktadzie si¢ na stosie kart
odrzuconych, obok stosu doboru.
Gracze kontynuujg  zagrywanie
kart spisku, dajac i biorac Nakaz
Egzekucji, do momentu gdy ktérys
z graczy nie jest w stanie przekazaé
go innemu  graczowi. Gracz,
u ktérego zostal Nakaz Egzekucji
zostaje ,stracony” i wyeliminowany

z reszty rundy.

Jesli wyeliminowanym graczem jest Jasniepan, runda dobiega korica.
W innym wypadku wyeliminowany gracz ktadzie swoja karte postaci
na $rodku stolu i bierze zeton eliminacji o najnizszej dostgpnej
warto$ci. Nastepnie, Jasniepan wybiera kolejnego gracza, aby wziat
Nakaz Egzekucji i rozpoczyna si¢ kolejna egzekucja. Egzekucja
trwa do momentu, w ktdrym Jasniepan zostaje wyeliminowany lub
zostanie ostatnia postacia w grze (wéwczas wygrywa).

FAZA 5. ZAMIANA KART POSTACI - Jesli Jasniepan
zostal wyeliminowany i nie wygral gry, gracze
zamieniajg swoje postaci wedlug nastepujacych regut:




A. Najpierw gracz o najwyzszej
randze, zabiera ze $rodka stotu postaé
o najwyzszej randze (np. gracz z karta
postaci z naj\@zsza liczba w tarczy ).
Nastepnie, odktada swoja starg karte postaci
na $rodek stotu.

B. Péiniej wg malejqcej rangi, reszta
aktywnych graczy robi to samo: zabiera
posta¢ ze $rodka stolu i odklada tam
swoja starg posta. Uwaga: Posta¢, ktéra
bierzecie moze by¢ ta odlozong tam przez
poprzedniego gracza!

C. Gdy wszyscy aktywni gracze wuzigli
juz nowe postaci, gracze ktérzy zostali
wyeliminowani w poprzedniej rundzie
biora nowe postaci, zaczynajac od gracza
z zetonem eliminacji o najnizszym numerze.
Dotychczasowy Jasniepan zwykle bedzie
ostatnim graczem, ktéry wybierze nowa
postaé i otrzyma najnizsza rangg.

FAZA 6. TASOWANIE Przetasujcie wszystkie
odrzucone karty spisku razem z tymi, ktére nie
zostaly uzyte w poprzedniej rundzie, aby stworzy¢
nowy stos doboru (gracze zatrzymuja karty, ktdre
mieli w reku). Odiézcie zetony Eliminacji na $rodek

stotu. Jestescie gotowi by rozpoczaé nows runde.
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%mw ante Rart spisku
Oto kilka szczegétéw na temat dziatania kart spisku:

Na poczatku kazdej egzekucji, Jasniepan wybiera
jednego z graczy, aby wzial Nakaz Egzekucji.
Jasniepan nie musi zagrywaé przy tym zadnych
kart spisku, wazne jest réwniez, aby zwrdcié
uwage, ze Jasniepan nie daje Nakazu Egzekucji
graczowi, gracz sam go bierze. Specjalne zdolnosci
niektdrych postaci dzialaja tylko w wypadku, gdy
gracz dostaje Nakaz Egzekucji (np. Stuga), wigc
wazne, aby rozrézniaé te dwa pojecia. Gracz z Nakazem Egzekugji

musi go przekaza¢ innemu graczowi albo zostaje wyeliminowany
z rundy. Najpowszechniejszym sposobem na przekazanie Nakazu
jest zagranie karty spisku z symbolem tarczy, lecz niektdre z postaci
posiadaja zdolnosci, ktdére réwniez pozwalaja przekazaé go dalej.
Jasniepan nie jest wyjatkiem — jemu tez mozna przekazaé Nakaz
Egzekucji.

Istnicja 4 rodzaje Rart spisku:

# Karty z tarcza s3 najczestszym
sposobem, aby da¢ komu$ Nakaz
Egzekugji. Czgsto przedstawiaja rekawice,
keére wskazuja kierunek, w ktérym
ta karta moze zostaé przekazana.
Kiedy zagrywaé Gdy masz Nakaz
Egzekugji.

# Karty z Rsi¢ga moina zagra¢, gdy ma sie
Nakaz Egzekucji, lecz tylko wtedy, gdy nie
posiada si¢ juz zadnych kart z tarcza w reku.
Przy zagrywaniu karty z ksigga, nalezy
pokaza¢ innym graczom karty z reki, aby
udowodnié, ze nie ma si¢ juz kart z tarcza.
Karty z ksiega zwykle koricza egzekucje.
Kiedy zagrywaé: Gdy masz Nakaz Egzekucji,
ale zadnych kart z symbolem tarczy.
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# Karty Odwetu uzywa sie, zeby anulowaé
dziatanie innej karty spisku. Anulowana
karta jest odrzucana i nie wywotuje zadnego
efektu. Nakaz Egzekucji nie zmienia miejsca
polozenia. Kart Odwetu mozna uzy¢, aby
anulowa¢ dziatanie innej karty Odwetu.
Kiedy zagrywa¢: Gdy inny gra¢ prébuje
przekaza¢ Nakaz Egzekucji przy pomocy
karty spisku.

® Przyznanie do  Winy pozwala
graczowi wzigé Nakaz Egzekucji dla
siebie. Chociaz moze to by¢ ryzykowne
posuniecie, dany gracz otrzymuje 1 sztuke
zfota i dobiera jedna kart¢ spisku aby
zastapi¢ zagrane Przyznanie do Winy.

Kiedy zagrywaé: Moze by¢ zagrane
jedynie wtedy, gdy Nakaz Egzekucji jest
szatrzymany . Innymi stowy, kiedy czgs¢
zaczynajaca si¢ od ,nastgpnie” zostata
rozpatrzona, lecz gracz z Nakazem Egzekucji
nie prébowal jeszcze przekazaé go komus
innemu. Gracz z Nakazem Egzekucji musi
zapewni¢ wystarczajaca ilo§¢ czasu, aby
mozna bylo zagra¢ Przyznanie do Winy,
zanim zagra karte spisku by przekaza¢
Nakaz innemu graczowi (wystarczy kilka
sekund). Nalezy zauwazyé, ze gracz
uzywajacy Przyznania do Winy bierze
Nakaz Egzekucji — nie jest mu on dany,
wigc zdolnosci ktére uruchamiajg si¢ przy
daniu Nakazu Egzekucji (np. zdolnos¢
Kapitana) nie dzialaja.

Kolejnosé w jakiej rozpatruje si¢ Rarty:

Gdy Nakaz Egzekucji jest przekazany, wszystkie zdolnosci kart
postaci rozpatruje si¢ zanim zadziata cz¢$¢ ,nastgpnie” karty spisku.
Zdolnosci z karty postaci gracza, ktéry przekazuje Nakaz dzialaja
jako pierwsze.
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Zagrywanie Rart z tarcza

Jasniepan  dostal Nakaz Egzekugji
od Generata. Chcialby zagra¢ karte
»Meczenistwo”, ktéra ma w r¢ku, aby
dosta¢ troche zltota, ale nie moze, gdyz
ma w reku jeszeze karte z tarcza. Zagrywa
Kapitalizacjg, aby daé Nakaz Egzekucji
Wieéniakowi. Zaden Odwet nie zostal
zagrany aby uniewazni¢ dziatanie tej
karty, wigc Jasniepan bierze 2 sztuki
ztota ze Skarbca (zgodnie z czescig tekstu g

po ,nastepnie” na karcie Kapitalizacji). v

Zagrywanie Przyznania do Winy

Kapitan otrzymuje Nakaz Egzekucji poprzez karte Represje. Odrzuca
karte z re¢ki, zgodnie z czgécig tekstu po ,nastgpnie” na karcie
Represji. Giermek zauwaza, ze musi pomdc. Kapitan nie ma juz
wigcej kart, a jesli zostanie wyeliminowany, nie zostanie juz nikt zeby
powstrzymaé Wtadcg przed zwyciestwem! Skoro Nakaz Egzekugji jest
yzatrzymany (czg$¢ po ,nastgpnie” zostata zakoriczona), Giermek
moze zagra¢ Przyznanie do Winy, by zabraé Nakaz dla siebie. Wzigcie
Nakazu Egzekucji przy pomocy Przyznania do Winy, nie znaczy ze
Kapitan dal mu karte, wiec nie musi nic odrzucaé. Dociaga karte
spisku i bierze jedng sztuke ztota z banku, jak opisano na karcie
Przyznania do Winy. Teraz tylko poradzi¢ sobie z Wladca...

Zagrywanie Odwetu

Wiesniak zagrywa Rewolucje, aby wprowadzi¢ troche zamieszania
i podwyzszy¢ swéj standard zycia. Doradca, ktéry ma realng szansg na
zostanie Wtadca w nastgpnej rundzie, zdecydowanie nie chce zamiany
6l wywotanej przez Rewolucje. Zagrywa wigc Odwet. Rewolucja
zostaje odrzucona, a Nakaz Egzekucji zostaje z Wiesniakiem — ktéry
musi zagra¢ kolejng kartg albo zostanie wyeliminowany!
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Zagrywanie Dowstania

Doradca moze zosta¢ Wtadca w nastgpnej rundzie, jesli tylko zdota
utrzymac si¢ przy zyciu. Niestety, ma Nakaz Egzekucji. Poniewaz nie
ma juz w r¢ku kart z tarcza, zagrywa Powstanie, aby przekaza¢ Nakaz
Egzekucji Jasniepanu. Powstanie pozwala innemu z graczy odrzucié
karte z ksigga, aby wyeliminowaé gracza z Nakazem Egzekucji.
Jesli zaden z graczy nie odrzuci karty z ksiega, wowczas Doradca
zostanie wyeliminowany. Doradca stusznie zaktada, ze nikt nie lubi
Jasniepana — Giermek odrzuca kart¢ Zemsty, aby wyeliminowaé
Whadceg i zakodczy¢ rundg. Giermek moze odrzuci¢ karte ksiegi,
nawet jesli posiada jeszcze w r¢ku karty z tarcza — odrzucenie karty
nie jest rbwnoznaczne z zagraniem jej.

Postaci Dodatkowe

Mozecie uzy¢ postaci z symbolem krzyza zamiast podstawowego
zestawu postaci. Zasady pozostaja te same, ale te postaci sa nieco
wigkszym wyzwaniem dla graczy dzigki swoim zdolnosciom.
Jesli chcecie, mozecie potaczy¢ karty z obu zestawéw. Gdy gracie
postaciami dodatkowymi, wszystkie zasady i zdolnosci odnoszace si¢

do Jasniepana bedg si¢ tyczyly Tyrana.




Tieste %%)'ﬁmia

P: Czy mogg nie podnosi¢ swojej rangi?
O: Nie. Gracze musza zmieni¢ postaci zgodnie z zasadami
wyjasnionymi w dziale Zamiana Kart Postaci.

P: Co si¢ stanie gdy Stuga nie moze zaplaci¢ swojego ujemnego
dochodu?

O: Musisz zaptacic¢ tyle, ile jeste$ w stanie. Nie musisz péZniej sptacaé
reszty.

P: Czy moge pokazaé graczom swoje katy?

O: Nie. Mozesz powiedzie¢ im jakie karty posiadasz, ale nie mozesz
ujawnic karty zanim ja zagrasz. Inni gracze decyduja czy chca ci zaufaé.
Mozna uzy¢ tej strategii aby wrobié¢ graczy w zagranie Powstania, do
ktérego nie masz zamiaru si¢ przytaczy¢, lub by oddali¢ od siebie
grozbe egzekucji, blefujac ze posiada si¢ Mgczedstwo lub Zemste.

Nie ma zasad zabraniajacych ktamstwal
P: Czy musz¢ pokazywaé wszystkim ile mam zfota?
O: Tak. Stan twojej kiesy jest ogdélnodostgpng wiedza, na zadanie

ztoto nalezy przeliczy¢ i podad jego ilosé.

P: Czy jesli Aktor wyeliminuje Ja$niepana, Egzekucja si¢ koficzy?

O: Nie, Aktor zostaje nowym Jasniepanem, a Egzekucja trwa dalej.
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